MEIN ERSTES BAUERNHOFBUCH

Kreativitat, Entscheidungsfreiheit, Einfachheit, Vielfalt und Freude sind die Merkmale der
Montessori-Paddagogik. All diese Elemente haben wir in ,Mein erstes Bauernhofbuch”
zusammengeflhrt. Das Beschéftigungsbuch fir Kinder zwischen 3 und 4 Jahren enthalt Spiele
und strategiebestimmte Aktivitaten, die alle auf dem vertrauten, faszinierenden Bereich eines
Bauernhofs stattfinden. Sie sind geeignet, die geistige Entwicklung lhres Kindes spielerisch zu
férdern.

Obwohl die Aktivitaten im Buch zunehmend komplexer werden, erlauben Sie Ihrem Kind auf der
Seite zu beginnen, die es am meisten anspricht. Lesen Sie ihm die einfachen Anweisungen zu jeder
Tatigkeit vor, lehnen Sie sich zurlick und lassen Sie Ihr Kind in seiner Geschwindigkeit arbeiten.
Das Buch soll Unabhéngigkeit und Forscherdrang anregen. Ermutigen Sie Ihr Kind, die Spiele zu
spielen, die Zeichnungen bunt auszumalen, die Sticker aufzukleben oder die Lieblingstiere fir
spatere Spiele auszuschneiden.

Wichtig, ist dass Sie lhren kindlichen Entdecker nicht bei einer seiner Aktivitdten unterbrechen.
Versuchen Sie auch nicht einzugreifen, um Fehler zu korrigieren, denn die Ubungen sind so

strukturiert, dass sie dem jungen Lernenden helfen, seine Fehler selbst zu entdecken und zu

verbessern. Sollten einige der Tatigkeiten zu schwierig erscheinen, ermutigen Sie Ihr Kind, es spéater

noch einmal zu versuchen.
Die Beschéaftigungen sind nach den drei aufeinanderfolgenden Stufen des Lernens nach

Montessori aufgebaut:

- Prasentation
Das Kind lernt einen neuen Begriff kennen (zum Beispiel eine neue Farbe).

- Wiedererkennen

Hierbei kann das Kind mithilfe von Spielen und verschiedenen Tatigkeiten, die den neuen Begriff

vertiefen, sein Verstandnis weiterentwickeln. In diesem Buch wird lhr Kind zum Beispiel lernen, rote

Gegenstande zu erkennen, danach rote und gelbe Gegenstéande in Gruppen einzusortieren und
schlieBlich verschiedene Rottdne auseinanderzuhalten.

- Erinnern
Im letzten Lernstadium ist das Kind in der Lage, Fragen zum Begriff zu

beantworten und sein Kénnen zu beweisen.

Die Beschéftigungen in diesem Buch sind an den Stufen des Lernens ausgerichtet.

- Spiele fur visuelles Erforschen und selektives Wahrnehmen, bei denen das Kind die rdumliche
Orientierung kennenlernt und die Fdhigkeit ausbildet, in einem begrenzten Gebiet nach einem
Objekt zu suchen;

- Ubungen fiir die motorischen Fahigkeiten, um die Hand-Auge-Koordination zu schulen;

- Spiele, bei denen ihr Kind einfache Formen sowie Primé&r- und Sekundérfarben erkennen soll;

- Spiele zur Sprachférderung;

- Tatigkeiten auf dem Gebiet der Mathematik, bei denen es um Menge, Zdhlen, Reihenfolge
und Schreiben von Zahlen geht.

Diese Symbole am Anfang jeder Seite zeigen die Materialien an, die lhr Kind fir die Tatigkeit
bendtigt.
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Die Padagogik von Maria Montessori

Maria Montessori war eine aufgeklarte Lehrerin, die zu Beginn des 20. Jahrhunderts die Auffassung
von Kindesentwicklung und Erziehung revolutionierte. lhre Schriften handeln von der wahren Natur
des Kindes. Sie sieht Kinder als Entdecker, die von frilher Kindheit an mit einer Fille kognitiver
Maoglichkeiten ausgestattet sind, die sich, mit den richtigen Anreizen und bei richtiger Férderung,

in Wissen verwandelt. In der Montessori-Péddagogik entsteht Wissen mithilfe der Sinne, daher sind
Erfahrungen auf dem Gebiet des Fihlens, Horens und Sehens wesentlich. Der Lernprozess wird durch
Entscheidungsfreiheit, praktische Erfahrungen und unmittelbares Versuchen angeregt. Ein Kind beim
Aufwachsen zu unterstiitzen bedeutet, spontanes Spielen zu férdern, schrittweises Entdecken zu
respektieren und Fehler zuzulassen, sodass ein Kind das befriedigende Erlebnis zu lernen unabhangig

und in seinem eigenen Tempo haben kann.



AUF DIESEM BAUERNHOF GIBT ES GANZ VIELE GLUCKLICHE TIERE.
SIE SIND ALLE UNTERSCHIEDLICH, ABER SIE SIND FREUNDE.
KOMM UND BESUCHE SIE!

Suche die Sticker am Ende des Buches, die zu WILLKOMMEN AUF DEM
BAUERNHOF gelhoren. Klebe sie auf die freien Stellen auf diesem Bild.
Schaue dir alle Tiere auf den Seiten an und sprich ithre Namen laut aus.

Kaninchen

Hund Huhn
Katze
Ziege

Katze Kitken Schaf



TONY, DER HAHN, KRAHT JEDEN MORGEN UM 5 UHR,
UM ALLE TIERE AUF DEM BAUERNHOF ZU WECKEN.

Male Tony, den Hahn, aus. Nimm die Farben, die angegeben sind.
Versuche, nicht uber die Linien zu malen!

MINO, DIE MAUS, HAT ZAHLEN IM STALL
VERLOREN. FINDE SIE!

Schaue dir die Bilder genau an und umkreise
die Zahlen, die du findest.




SELMA, DIE HENNE, HAT FRISCHE EIER GELEGT.

Suche die Sticker am Ende des Buches, die zu FRISCHE EIER gehoren.
Klebe so viele Eier in jedes Nest, wie die Zahl darunter angibt - wie
im Beispiel mit der Zahl 2.
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Male Rosi, die Kuh, wie in dem Beispiel auf der
gegenuberliegenden Seite aus.

Nun bau dir deinen eigenen kleinen Bauernhof!
Sprich die Namen der Tiere laut aus.

Schneide Rosi, Zeus, den Bullen, und ihr kleines Kalb
Vito entlang der gestrichelten Linien aus.

Klebe sie auf ein Stiick Karton.

Schineide auch die Namen der Tiere aus und ordne jedem
Tier auf dem Karton seinen Namen zu.

Fertig! Nun kannst du viele Abenteuer mit deinem kleinen
Bauernhof erleben.
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CHARLIE, DAS KANINCHEN, HOLT SICH IN ]”é’f/y
SEINEM GARTEN GEMUSE FURS MITTAGESSEN. “’
WAS HOLT ES?

Male die weifsen Gemiuisestitcke wie in den =2
Beispielen aus. Zahle die Karotten. Verbinde die Z,
Punkte von Rot nach Blan an der Zahl, die der % ) R
entspricht, die du gezahlt hast. Mache dasselbe 0/&/’1/1/VCH[NS ‘6‘1\"‘&\\
mit den Tomaten.
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Verbinde die Tiere mit den passenden Fiifsen.
Verfolge dazu mit deinem Finger den Weg vom Tier zu seinen FiifSen.
Wiederhole es mit einem Buntstift und male eine Linie.




