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BAUE DEINE EIGENE WELT

BAUIDEE

Dein Auftrag: Baue ein Museum
Zweck:

Besucher
Extras: Geschenkeladen, Café,
Interaktionen

Dekoratives Maver-
werk umgibt die
Mitte der Wande.

Ausstellung interessanter Dinge
Ausstattung: Sile, Exponate, Vitrinen,

1x8-Platte verbindet
zwel 1x5x4-Halb-
bdgen zu einem
breiten Bogen.

DIE EIPECHSE
WURDE
GEKLAUT!

ESCHLOSSENE
SEITEN

MUSEUM DER
IRREN DINGE

In Museen gibt es viele alte, bedeutende und
verrickte Dinge, die man betrachten und
erkunden kann. Was enthalt dein Museum?
Vielleicht etwas Naturkundliches, eine Kunst-
galerie oder ein Wissenschaftszentrum. Was
dich fasziniert, wird auch Besucher anziehen.

Bei zusammen-
gefalteter Faltwand
gibt es zwei
Durchgange.

Messlatte aus
Platten und Kacheln

betont die Hohe
des Hutes.

Seitlich
befestige
Platten

STATUE EINES
REGENBOGENSCHAFS

Uber den Durchgéngen
sitzen 1x6x2-Bigen.

VERWAND-
LUNGSSAAL

Im Museum sind auf
zwei Seiten Scharnier-
platten eingebaut,

die sich offnen oder
zusammenfalten
lassen. Die gedffneten
Scharnierplatten
nehmen zwei Drittel
der Lange des
Gebaudes ein.

Oben auf den
wiénden sitzen
Scharnier-
platten.

KEINE ANGST,
DIE TARNT
SICH!

OFFENER GRUNDRISS

Plane den Bau deines Museums
sorgfaltig. Die Sale sind durch
offene Durchgange verbunden,
damit sich Besucher frei bewegen
kénnen. An Steckerplatten auf
dem Fullboden werden deine
tollen Exponate befestigt.

HOCHSTER
ZYLINDERHUT

LEGO" Technic
Zylinder auf
runder Stecker-
platte als Hut.

GETARNTE
EIDECHSE

EXPONATE

Minifiguren bestaunen als
Besucher in deinem Museum
Dinge, die es nirgendwo
sonst gibt: die Statue eines
strahlenden Regenbogen-
schafs, rekordverdachtige
Wunderdinge wie den
grofiten LEGO Zylinder-
hut der Welt und eine toll
getarnte Eidechse. Ah, wo
ist die denn?

Informationstafel
sitzt auf einer
Klemmplatte

1



BAUE DEINE EIGENE WELT
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BAUIDEE

Dein Auftrag: Bave eine unterirdische Welt.

Lieferung von Wasser und Strom

und Entsorgung von Abwassern

Ausstattung: Rohren, Leiter, Pflaster, Kanalisation

Extras: Schubkarren, Werkzeuge, Schilder,
Kegel

UNTER DEN STRASSEN

Hast du mal darUber nachgedacht, was unter deinen
FURen ist? In einer Stadt befinden sich dort Netzwerke
aus Réhren und Kabeln und beférdern Wasser, Strom,
Gas und Abwasser (irgendwo mussen die ja hin ...). Du
kannst so viele unterirdische Dinge bauen - seltsame
Lebewesen, Fluchttunnel oder gar verborgene Schatze.

2Zweck:

Wie aUT,
DAsS ES KEIN
LECK IN PER
KANALISATION 15T/

Ausgrabung
legt diese alten
wurzeln frei.

Undichte Abschnitte
sind runde 2x2-Steine
mit Loch.

AB IN DEN UNTERGRUND

Ein Wasserleck in einer Réhre! Der Bautrupp
muss die Stralte aufreillen, um das Problem zu |6sen.
Dieses Modell zeigt die Strallenoberfliche und das
Rohren- und Kanalisationsnetz darunter. Wie viele
Ebenen wird dein Modell haben? Wie sind deine
Untergrundszenen mit der Welt dariber verbunden?

ventilrad ist an
seitlich abgerunde-
ten Steckerplatten
angebracht,

Das Modell
wirkt oben so
glatt, enthalt aber
mehrere sorgféltig
platzierte Noppen
zur Sicherung von
Minifiguren, Milltonne,
Kegeln und
Aushub.

Die diinneren
Raéhren sind aus
LEGO"® Technic
Zylindern.

SEITENANSICHT

wo HAST pU
DIESE TOLLE
SUPPE HERZ

Platten mit
Stangen
als Leiter
in diesen
Schacht

SEITENANSICHT

IN DER UNTERWELT

Durch den kleinen Nebentunnel huschen Ratten! Die
Miindung der beiden Tunnel weist eine runde 4x4-Platte
mit Loch und vier Makkaronikacheln als Abdeckung auf.

KANALISATIONSANSICHT

Ratte sitzt auf einer
Steckerplatte.
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Dein Auftrag: Baue einen mittelalterlichen

Karren samt Band. Baue Musikerkarren

Zweck: Eine magische Musikparade Banner aus ;
Ausstattung: Karren, Musikinstrumente b ZEU‘?E;Stlab Sﬁ:é“zf'c"hgﬁ‘:a aus anderen Zeiten.

. 1 rlngT Licht ins
s vittelalter, Zahnplattenenden Welche Merkmale und

Instrumente hatte dein
Modell, wenn es aus den
1980-ern oder aus der
Zukunft wiare?

1x12-5tange

mit Noppe an
einem Ende und
einer 1x2-Platte

am anderen _‘
P

Umgekehrte
1x1-Kegel als
Oben geboge- Orgelpfeifen

ner 1x3x2-5tein

BEWUNPERE
MEINE LIGHT
SsHow/

LEGO Technic
1=4-Stein mit
Pinléchern

LEGO
Technic Pin

Seitwarts
befestigte lange
Kacheln als
Holzplanken

SEITENANSICHT

Stapel runder
Steine, Platten
und Kacheln

KARREN als Drums

Im Mittelalter zogen viele
Menschen in solchen Karren

PFEIFEN AUF PINS

herum. Baue deine eigenen Dieses ol lange WIESO
Nur ein paar LEGO Technic Elemente verbinden die = Horn ruht auf einer
Orgelpfeifen mit dem Instrument hinten am Karren. Rader aus‘grcln &l?m gunden :ifg;lmmn‘%gg:me SCHMEIBEN
Pins an einem schwarzen Stein werden durch Pinlécher Steinen mit Pinlochern. Und des DeFsen DIE ALTE
an der Orgel in einen gleichen Stein in Grau unter den vergiss nicht, dass du ein Tier - TOMATEN
Pfeifen gesteckt. wie diesen Ochsen brauchst, AUF UNS?

der deinen Karren zieht.
Trompete

MITTELALTERBAND ._.

Willst du eine Party wie 1099 veranstalten?  elementen

Baue einen Holzkarren mit einem magischen /
Dreh und ziehe mit deinen musikalischen y
Minifiguren los! Du kénntest dir auch andere
Arten von Feiern vor langer Zeit Uberlegen.

Wie wirde etwa eine Steinzeitparty _2
aussehen? Oder wie wire es mit einem
Maskenball in Venedig?

8

Runde 4x4-Steine
mit Pinléchern als
breite Karrenrader

Stange als | v
Lautenhals |

75




SEI KREATIV

Lasse dich von diesem Aquarium inspirieren und bauve
einen LEGO Goldfisch oder jeden beliebigen anderen
Fisch - du musst dich kaum um ihn kimmern! Du
konntest das Aquarium sogar zu einem gemutlichen
Heim fir Schlangen, Eidechsen, Spinnen oder andere
Traumtiere umbauen.

Gebogene Dachsteine als
realistische Tangspitzen

Stangen
verlaufen
mitten
durch diese
Knospen.

ysBAtlgg

Statt ein
Aquarium zu
bauen, verwandelst

du dein Zimmer in
eines, indem du viele
Lschwimmende" Fische
baust und sie N
\, Uberall hinstellst.

\\
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BAUIDEE

Dein Auftrag: Baue einen Fisch und sein

Aguarium.
Zweck: Gesellschaft, Entspannung, Deko
Ausstattung: Aquarium, Fisch, Felsen, Wasser-
pflanzen
Extras: Andere Fische oder Meeresbe-

wohner, Schatztruhe, Schiffswrack

/ DIESEN \
[ FELSEN KENNE
IcH POCH

SCHON!

Dank transparenter
Steine scheinen die
Fische zu schweben

Tiere bendtigen Raum zum Schwimmen,
Laufen oder Hoppeln. In diesem Aqua-
rium kénnen Fische Felsen erkunden,
sich hinter Pflanzen verstecken oder

an ihnen knabbern. Baue auch eine
Schatztruhe und ein Wrack ein.

Die Basis besteht aus
drei 8x16-Platten.

Transparente
rote 1x2-Platte
mit Dachstein

1=1-Stein
mit
Seitennop|

BAUE EINEN GOLDFISCH

Augen und Brustflossen des Fischs sitzen
auf Steinen mit zwei Seitennoppen,
wahrend die Kiemen gestapelte runde
1x1-Platten sind. Ricken-, Becken- und
Schwanzflossen aus transparenten roten
Steinen schimmern realistisch

Halbbogensteine
stiitzen die Oberkante
des Aguariums.

Vier offene Seiten bieten
einen guten Einblick aus
jedem Winkel.
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TOLLE ABENTEUER

BAUIDEE

Dein Auftrag: Baue eine Kletteranlage.

Zweck: Herausforderungen fir Minifiguren

Ausstattung: Winde, Griffe, Plattformen, Seile,
Drahtseile

Extras: Fluss, hungriger Alligator

Halbbgen halten
die Sicherungsseile
aus LEGO Schnur.

146

Baue aus kleinen
Elementen Griffe - und
sogar einen Minifiguren-
Schraubenschliissel!

LAUFKATZE SEILRl‘JTS‘C HE

) Baue deine eigene extreme
E;'g;ﬁgﬁg:;ﬁﬂg&gim _Se]lrutsche, an _(_ker die Minifiguren
auf der Seilrutsche hinab- ins Tal sausen kénnen. Der Start-
gleiten. Ein Stangenhalter punkt muss héher als das Ziel
mit Klernme verbindet die sein, damit die Schwerkraft deine
Laufkatze mit dem Handgriff Minifiguren nach unten sausen
a”‘de”; S't‘;h lf'e Minifigur lasst. Ein Fluss voller Alligatoren
Rl darunter (oder andere Gefahren)
erhaht die Aufregung!

Seilrutsche aus
einer LEGO Schnur
mit Noppen an
beiden Enden

KLETTERANLAGE

Wollen deine Minifiguren an ihre Grenzen gelangen?
Errichte fUr sie eine LEGO® Kletteranlage, damit sie
ihre Fitness und ihre Nerven testen kdnnen - und
Spall haben! Baue eine Kletterwand, eine Seilrutsche,
Ladenetze, Schaukeln und mehr. Und sichere deine
Kletterer mit Gurtzeug, Seilen und Helmen!

Stangen-
halter mit
Klernme

le steiler die
Rutsche, desto
schneller saust
die Minifigur.

beide Modelle
zu einer grolien

’

BLOB NICHT

Nég%,%ﬁﬁ{ Outdoorkletteranlage
: aus. Sie konnte sogar ein SEE YOU
spannendes Dschungel- LATER,
ALLIGATOR/

oder australisches
Outback-Thema
haben.

Kleine Schnur mit
Moppe sichert
die Minifigur an
der Laufkatze,

KLETTERWAND

Fur diesen packenden Sport
stapelst du grauve Steine zu einer

wand auf. Vergiss nicht, einige Steine
mit Seitennoppen fir Griffe einzubauen,
an denen sich deine Minifiguren beim
Klettern festhalten kénnen.

1x1x6-Pleiler
sorgen fir eine
hohe Start-

plattform,

Zaunelemente
sichern deine
Minifiguren.

Blaue Platte stabilisiert
} das Madell und wirkt
Lange Platten stiitzen it ain Fliss:

die Wand von hinten

SEITENANSICHT
147



TOLLE ABENTEUER

BAUIDEE GRUNE MASCHINE
Dein Auftrag: Baue einen majestitischen Dieser Drache hat traditionelle
Drachen Merkmale wie Fligel, Klauen und
i“’“'“ ;’:‘?Qislche__"‘be”‘:”:r fir Eigfhsmfy einen langen Stachelschwanz. St ’
usstattung: Fligel, Horner, Schwanz, Zahne i o angen un
Extras: Reiter und Sattel, bewegliche Aber er hat auch neongrine Zahne, Klemmen bilden

Klaven und Schwanzstacheln und einen biegsamen
transparente grine Horer. Daran Schwanz

kénnte sich der Reiter klammern,
damit er nicht herunterfalit!

Glieder, schimmernder Look

SEITENANSICHT

Ein Freund kénnte

Kleine den Korper baven
und du den Kopf!
Platten und
Kacheln wirken wie
Drachenschuppen.

So sieht ein Modell

detailreich und realistisch
aus, selbst wenn es ein
mythisches Wesen
ist!

Winkelscharnier-
platten bilden

gefiederte
Drachenfligel

Fligel bewegen sich auf
und ab dank Verbindungen
aus Kugel und Pfanne.

Gebogene Dach-
steine geben dem
Kopf eine glatte Form.

1
i
DLy ;

Dolch als
Schwanzspitze
Spitze Zahne \
aus neongrunen
Hornelementen

VON OBEN

DRACHE

Wenn du auf einem Drachen reiten
dirftest, welche magischen Lander |
wirdest du besuchen? Wenn du gegen

BEWEGLICHER KOPF il
Der Kopf des Drachen l3sst sich 9

in verschiedene Richtungen
bewegen. Gelenke mit Kugel

] o o - T t und Pfanne verbinden den Kopf s
Elskﬂeger' kampfst, sgllte dein Draf:he B mit dem Hals und den Hals mit
Feuer speien - und Eis, wenn du einen o den Drachen dem Kérper, sodasls Kopf und ¢

s . . 1x1-Platten mit A magisch Hals schwenkbar sind. Dank

Flammensee Uberquerst. In ein Land, in dem i / e, B e e
alles blau ist, fliegst du auf einem leuchtend Dischencatien, sich auch Unterkiefer und Horner

] ! . : auf und ab bewegen. 2x9-Stein mit
pinken Drachen. Je wilder deine Story, desto eaplate ColENKKUG!
wilder kénnte dein Drache aussehen. mit Stange
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